CARPIK KENTLESMEDEN

INTERAKTIF ARKEOLOJI MUZESI

nin garpik kentlesme ile birlikte kayboldugu ve giinimizde sade

5000 yillik tarihi sertiveni olan Izmir bélgesinin tarihi katmanlari- o
ce bir iz olarak kaldi§i gézlemlendi. @

Tarihi ipek yolu ve Roma yolunun kesisim Ayni zamanda mevecutta var olan kent miizesi
noktasi olan Damlacik bélgesinde miize @ kentin ihtiyacini kargilayamamakia ve kente
yerel baglama aittir. hitap etmemektedir.

‘zmir'in Efes’e agilan kapisi olan Roma yolu ve igerisinde bulunan ipek yolunun tozlu tarih ,:(E" tLh“'.'*!*‘\ﬂ?' u.ﬂfﬂ"..alre_;w-nf-m'.uilh} *,I,t-_uugi,-“[‘ ) )
sayfalarindan tekrar gunimuize dénmesini sadlayacak olan bir kent miizesi tasarlanmistir. l YA A A LAY i "t N
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KOLEKSIYON LISTESI
1. +0 Level Plan Izmir Modeli s
2. Osmanh Savaslarinda kullanilan araglar ve
Interaktif Alanlar J | )
3. Osmanli Dénemindeki Farkli Etnik Kékenler- .
deki insanlara ait kigisel egyalar ;
4. Bizans Dénemi ait Gemiler ve Kayklar = (‘i
5. Roma Heykelleri & 2
6. I¢ Bahge ve Helenistik Donemi Mozaik Resim - ’6
O : ‘ SR Sergileri
Tarihi Katmanlara Donus Esrefpasa Mize Ziyarelgi “ |
1980-2018 s bl TR T
Sirkiilasyonu A =] =R | =
Tasarl . o ) ) Misafir Sirkiilasyonu ' LoV :‘lu e | ' :
Oncelikle birbirinin icine gegen ve kaybolan katmanlar c¢izildi tipki buradaki carpik kentlesmenin *
tarihi katmanlara verdigi zarar gibi. Daha sonra bazi fokus noktalari belirlendi .Kullanicilar farkl Personel Sirkiilasyonu
doénemlerin sergilerini gezerken ayni zamanda giris katinda Izmirin giiniimizden bir maketini ve oy o . W
gecmisten bugine fotograf sergilerini gézlemlerler.Rampadan yukar ¢ikmaya bagladiginda gi- Y, _f_ g | — _ﬂ A
numiz ve gegmisteki izmir arasindaki farki seffaflastirarak , kullaniciya iki zaman arasindaki H i Nl > =
deneyim ayni anda yasatilimak istendi. Cepheler paslanmis metal korten olarak distnuldi. Bu ’ interaktif Tarih Deneyimi

sayede topraktan ¢ikariimig eserler gibi biraz daha ¢izilmis yipranmis ve bozulmus gériinecek ve

kendine ait dokusuyla bir yasanmiglik ve bir gegmis oldugunu hissettiriimeye calisilacak ve bu cephe tasarimi ile 1sigin kontrolli bir sekilde mekana alinmasi sadlanarak mekansal kalite arttinimaya calisildi.
Roma yoluna daha yakin olan bélgedeki mize kurgusunda Bizans Roma ve Helenistik ddnemlerden bahsedildi.Bu dénemlerde sehir genellikle agoranin kenari inga edilmesi nedeniyle buradaki ana gorsel
unsur iginde bir i¢ bahge olma durumuydu. Sergi alanlarini gezerken her zaman i¢ bahge deneyimi ile kullanicilarin interaktif bir sekilde i¢ ice olmasi saglandi. Miizenin sonunda mudahale alanina geldigimiz-
de bizi bir seffaf sergi alani karsiliyor mozaik resimleri yurirken camlar arkasinda izledigimiz bu boélimde sergi kesildidinde ilk gérdigimuz sey roma yolu oluyor ve seyir teraslariyla destekleniyor en sonunda
eski Roma dénemlerinde oldugdu gibi bir amfi ile kargilagiyoruz. Rampa veya merdivenlerden indijimizde ise 6nceki zamanlardaki gibi bizi bir agora bekliyor.
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ieksiyon Parcalarini  Hologram Duvarlari ile
Diger Kat Planlarindan  Interaktif Miize Deneyimi
Goézlemleme
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" Diger Kat Planlarindan
Modeli Gézlemleme

Kesintisiz Sila;yonlar

PROGRAM

+10.0 LEVEL PLAN: +7,0 LEVEL PLAN: +1,5 LEVEL PLAN: ;312 kIEVEl;OFOqE-IAME:
e * < a ani :
. Cocuk Alani: 200 M? Ana Lobi Alari : 300 M? s 2

Ofism: 15 M VR Alani : 130 M2 Gl ey Kafe: 150 M 2
Konservasyon Odasi: 110M? Interakif Alan : 50M 2 Taknik Alan :50M 2 Mutfak: 70M 2
Koleksiyon Deposu 130 M2 Bizan Donemi : 370 M* lzmmirodel. 400 W Depo: 20M 2
Soyunma Odas1 :16M 2 SergiAlani : 60M? BOITERNONI SUME interaktif Alan: 100M 2
Dilok Duvan -105M: i Helenistik Dénem : 200M 2

Ree L el S Mize Malzeme Deposu:50 M? : :
Gegici Sergi : 150M2 Bina Bakim Odas:: 40 M 2 Miize Malzeme Deposu :50 M 2

Restorant: 130M?

Mutfak: 50M?2

Koleksiyon Deposu : 85M?
Kurs ve Atblye :160M?
Sergi Alani: 140 M?

Miize Malzeme Alani: 90 M2 Miize Koleksiyon Deposu :150M 2

Cok Amagch Salonu: 500M?
Tuvaletler Gegici Sergi : 105 M?
Servis Alanlari Fuayeler: 280M 2

Rorna Dénemi:200M 2

Teknik Alan : 40 M?
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GUNEY CEPHESI
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‘| Zaman Cebi

P H||ﬁﬂg{u,q1nm|ﬁu| Dikey diizlemde sirkillasyon -
|| hologram duvarlari ile saglandi.
Kimi yerlerde sadece ekran olan j
bu duvarlar kendi iginde ceple-
serek mize kurgusuna uygun
mekanlar olusturmaya basladi.

Ayni zamanda gunumiz tekno-

| ile gegmis gunuimiiz imkanlariyla
kullaniclya sunuldu.
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